	書名
	大狗醫生
	設計者
	謝國村

	共讀年級
	低年級
	配合議題
	生命教育

	教學目標
	1、 認識自己身體相關器官名稱。

2、 養成良好的衛生習慣。

3、 瞭解健康並不只是無病痛，應是完整的身心兩面。

4、 明瞭生病時如何處置，更知悉預防勝於治療的道理。
	出版社
	三之三文化

	
	
	作者
	芭貝.柯爾

	
	
	建議節數
	四節

	書籍簡介
	跳脫教條式的說教方式，以故事主角大狗醫生，治療家人病痛的過程，傳輸學童對自己身體各部位的認識及常見的基本保健常識和習慣。

	注意事項
	本教案僅提供教師教學參考，教師可根據教學需要修改運用，並可自光碟中取得相關資源。

	教學活動
	教師引導策略
	教學資源

	(閱讀暖身操：

  透過改良後大風吹的遊戲，規範過程中，每一次出局的學童必須說一說生病的經驗，包含症狀、感受及痊癒的方法，分享於全體。

(概覽整體：

  採圖文並陳教學模式～

透過教學簡報檔，先圖後文，讓學童猜測並修正之。

(生字詞網教學：

一、利用生字詞教學簡報檔學會以下詞語～

    骨髓、電報、咳嗽、寄生蟲、胸腔

二、利用簡報檔問答方式，除瞭解常見病痛，增進健康常識外，並認識病痛語詞增加識字能力。（詳如簡報檔）

(問題釐清：

一、大狗醫生是個好醫生嗎？書中有哪些證據可據以證明，請述說並提出。

二、大狗醫生最後也病了，生病的原因為何？如何治療呢？

三、不幸生病了，要如何處理呢？

四、小朋友如何才能免於生病、才能為健康加油呢？
	遊戲

聆聽

猜測

發表

聯想

修正


	繪本

電腦

單槍投影機

教學簡報檔

生字詞簡報檔



	(延伸教學活動：角色扮演家家酒

  由學童自行分組，兩人一組。一位扮演醫生角色，一位扮演病人角色。病人必須訴說病情及相關症狀，由醫生給於忠告及處方，以治療其病症。

  兩人再互換所扮演的角色，重做其上所述；或與他組互換，讓遊戲中自然融入知識的吸收。


	角色扮演
	


