	書名
	小虎船長出航記（中長篇小說）
	設計者
	許怡潔

	共讀年級
	  高年級
	配合議題
	環境教育

	教學目標
	E-1-7-7 能從閱讀的材料中，培養分析歸納的能力。 
E-2-5-9 能用心精讀，記取細節，深究內容，開展思路。
E-2-10-10-2 能夠思考和批判文章的內容。 
語 E-2-4-7 能將閱讀材料與實際生活情境相聯結。
	出版社
	百盛文化

	
	
	作者
	許振江

	
	
	建議節數
	  4

	書籍簡介
	    漁村裡的孩子們到漁港找小虎克船長，聽他說海上的故事。從小虎克船長口中，孩子們才深刻了解捕魚的專業知識、船上的艱辛生活和造新船的浩大工程。
    本書透過小說的形式，以主角們對話的方式，將捕魚船舶與海洋生態與小朋友分享，對於澎湖的孩子閱讀起來，可能格外親切與熟悉。

	注意事項
	    中長篇小說的閱讀設計，仍是以在校共讀的效果為佳，建議利用ㄧ~二週的時間在校進行較密集的共讀，可以同時或爾後進行本教案四節課的閱讀課程。高年級的問題提問也可以交由學生來做。

	教學活動
	教師引導策略
	教學資源

	(閱讀暖身操：

全班圍成圓圈而坐，一人當船長，其餘的同學選一種魚（漁產）代表自己。

全班齊唱「捕魚歌」，船長邊繞圈走，邊說「捕獲 × × 魚」、「捕獲 × × 魚」……。被船長點到的同學，就要排在船長的後面跟著走。

等到船長說「魚兒下鍋囉！」，跟著走的同學就趕緊搶位置坐，搶不到的同學，就擔任下一回遊戲的船長。

(概覽整體-歡喜出航去

  小虎船長為什麼能夠成為一個優秀的船長？將學生分為數組，以「大富翁」遊戲的方式進行，看看哪一組最先到達終點？

（下列的題目可作為「機會」或「命運」的題目）


	 
	

	1. 第一關---身家背景大調查（p.23-p.57）

· 小虎船長在就學期間成績如何？
· 小虎船長的學歷如何？為什麼會如此？
· 小虎船長在就學期間當過「魚蟲」，什麼是「魚蟲」？
· 當「魚蟲」會有什麼不好的影響？
· 就學期間誰是小虎船長的貴人？
· 他如何幫助小虎船長？
2. 第二關---千金百鍊焠成鋼（p.58-p.89）
請說一說、演一演一個新手船員要經過哪些艱苦的考驗？


3. 第三關—專業知識考驗（p.90-p.155）
要成為一個船長，必須擁有豐富的專業知識，請以○○××的遊戲進行，答對三題者才算過關。


4. 第四關—海洋保育須知（p.90-p.155）

(鄉土俗語大拆解：
文本中出現許多閩南語的詞句？讓學生玩「樹枝與樹幹」遊戲，落單者就要念出一個詞語並解釋。
（遊戲規則：三人一組，一人當鬼。當鬼者可以喊：樹幹
	
	

	搬家，此時樹幹就要另找樹枝組合，落單者就當下一回遊戲的鬼。同理可喊樹枝搬家，或樹幹樹枝都搬家。）

(問題討論〈小小哲學家〉：
行行出狀元

1. 你贊成「讀好書的才找得到工作」的說法？
2. 不喜歡讀書的人如何闖出自己的一片天？
3. 承上題，如果不讀書也能闖出一片天，那為什麼要讀書？

4. 想要成為一位與眾不同的船長，必須比別人擁有哪些條件？

5. 這些條件要如何具備？

台灣貨真的比較差？
6. 調查家裏的電氣用品哪些是台灣貨？哪些是外國貨？

（如果家中有汽車或漁船，也可調查其中機器的製造國。）

7. 問問家人的使用心得？ 
8. 查一查台灣貨有哪些已經行銷全球？哪些還是無法突破？
轉型中的社會
9. 調查家中的祖先或長輩，有沒有曾經從事漁業工作的船員或船長？

10. 家中如果有繼續從事漁業工作的長輩，問問他們為什麼繼續做這份工作？

11. 家中如果有不再從事漁業工作的長輩，問問他們為什麼不繼續做這份工作？

12. 你知道現在從事漁業工作的家庭，他們做了什麼轉變來增加收入嗎？

(延伸教學活動：

如果學生家長中有人擔任走船的工作，可以請他帶同學到海港與船上分享實際經驗！
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肢體表演引導





詞語教學





為什麼不可以讓海水幫我們處理垃圾？


說一說海洋食物鏈。


為什麼取「鯊魚翅」引起國際軒然大波？


新漁港的魚箱和村裡的有何不同？





船體噴沙時，要注意什麼事項？


走進冷凍室要做怎樣的防護？


書中說，魚市場的魚腥味重代表什麼意思？


為什麼漁民也比較不支持國產的機器？


什麼是「大車底」？他會遇見哪些辛酸？


為什麼進港的魚常是沒有內臟，沒有頭？


全世界規定漁船每隔多久都要上架整理修護？





＊嚴重暈船 ＊暈船不能休息 ＊蹲著吃飯 ＊吃完飯馬上吐 ＊解手不正常 ＊洗澡不方便 ＊生病要急送





大富翁


學習單





閱讀理解策略
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